


aa

PROYECTO GO XX21

1 TALENTO
EMPRENDEDOR

TALENTO

- ARTISTICO

TALENTO
3 DEPORTIVO

o



5 16



FUNDAMENTACION
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Disfrutar con los jovenes en el desarrollo de su
talento en tres areas:
- Emprendedora
- Artistica
- Deportiva
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Sonamos con el desarrollo integral de los
jovenes para que sean agentes de
influencia positiva en su entorno.

2

Apertura
Confianza Reflexion
Creatividad Cooperacion

Compromiso llusion de mejora



OBJETIVOS GENERALES
DEL PROYECTO
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Promover la igualdad de oportunidades
entre hombres y mujeres

Impulsar el espiritu solidario y el
voluntariado

Ensefiar a disfrutar de un ocio y tiempo
libre sano y saludable

Integrar a personas con discapacidad o
pocos recursos en [as actividades
Fomentar el asociacionismo juvenil para
crear civdadania activa, cooperando e
intercambiando ideas



OG



1
60“4@ '

ARTISTICO £+
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OBJETIVOS

Aprender a despertar el asombro
ante la belleza, descubriendo las distintas
maneras de expresarla en el arte.

Fomentar habitos de escucha, contemplacion
e interiorizacion

Aprender a encauzar y expresar [as
emociones propias, asi como a interpretar,
respetar y compartir [as emociones de los
demas



TALENTO

DEPORTIVO
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OBJETIVOS

Fomentar habitos como la constancia,
compromiso, el afan de superacion, la
fortaleza, autodominio...

Adquirir las competencias necesarias para el
trabajo en equipo.

Descubrir el deporte como elemento de union
y apertura a los demas: familiares, amigos,
discapacitados...




ACTIVIDADES

DILEMA SOCIAL
Sesiones familiares sobre

redes sociales

CREATIVE THINKERS
Sesiones de talleres de

pensamiento y resolucion de

problemas con materiales creativos

SCAPE ROOM
Como solucionar enigmas en un

tiempo determinado y conseguir salir
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TALLERDE PINTURA

TALLER DE ESCRITURA/IMAGEN

TALLER DE COMUNICACION
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ACTIVIDADES VIERNES

ACTIVIDADES ENTRE SEMANA

ACTIVIDADES FIN DE SEMANA
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Nuestra financiacion son las cuotas de
los soci@s




VIABILIDAD

Recursos humanos

e

Contamos con monitores voluntarios
dispuestas a disfrutar con [a juventud,

dar y darse.
3 Enfermeras

1 Estudiante de magisterio y pedagogia
1 Estudiante de diseno

4 Profesoras licenciadas

1 Relaciones internacionales

1 Magisterio

1 Coordinador del proyecto licenciado en
Biologia

3 Licenciados en Humanidades



METODOLOGIA
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Vamos a utilizar tres métodos para el
desarrollo del proyecto:

Aprendizaje basado en retos. A partir de
un tema, plantear a los jovenes retos a
alcanzar

Aprendiza)e cooperativo, basado en que
el mejor maestro de vn joven es otro
joven

Gamificacion, que supone aprender
Jugando, mejorando habilidades y
motivando



INDICADORES Rl

- EVALUACION INTERNA
Anotar como han influido [as actividades y
los métodos en el progreso del soci@

indicadores cuantitativos
-N. ° participantes
- N.° de monitores
- Asistencia presencial y online

Indicadores cualitativos

.aplicacion de estrategias de
autoevalvacion

. encuestas sobre entorno, organizacion

y contenidos




PROTECCION
Y SEGURIDAD
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TODAS LAS MEDIDAS DE SEGURIDAD Y
SANITARIAS SEGUN LAS NORMAS DE LA
COMUNIDAD FORAL

SEGUROS

DE ACCIDENTES
DE RESPONSABILIDAD CIVIL

DEL LOCAL
DISPONEMOS DEL MATERIAL SANITARIO

NECESARIO, TERMOMETRO, MASCARILLAS,
HIDROGEL
+SALA COVID



